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1) Teoria dos Jogos: Jogos Estéticos e Dinamicos com Informacdo Completa e
Incompleta.

Representacdo: a forma normal e extensiva, equilibrio e solugdo 6tima. Equilibrio de
Nash. Equilibrio de Nash Bayesiano. Jogos de barganha e negocia¢éo, jogos
repetidos e de reputacao, leildes, Equilibrio Bayesiano perfeito, informacgéo
assimétrica, jogos de sinaliza¢do e monitoramento, risco moral, barganha sequencial.
2) Teoria econdmica da informacgédo: informacao assimétrica e selecdo adversa.
Solugéo via sinalizacdo e monitoramento.

3) O Problema do Principal — Agente: formulacdo e solugdo quando a agdo é oculta
(risco moral), quando a informacéo é oculta, e quando ambos esté@o presentes.

4) Mecanismos e Incentivos: caracterizagdo do problema compatibilidade de
incentivos, o projeto de mecanismos, a implementacéo de estratégias dominantes,
implementacdo Bayesiana, o0 emprego de restricdes de participacéo, e o projeto de
mecanismos Bayesianos 6timos.

5) Equilibrio geral sob incerteza. Mercados contingentes e equilibrio de Arrow —
Debreu. Mercados de ativos, completos e incompletos. Equilibrio geral com
informacg&o imperfeita.

6) Equilibrio geral dindmico. Utilidade Intertemporal, producéo intertemporal e
eficiéncia, equilibrio intertemporal com um consumidor.

7) Equilibrio geral e bem-estar social. O Teorema da Impossibilidade de Arrow.
Funcdes de escolha social. Conjunto de possibilidades de utilidade, funcédo de bem-
estar social e 6timo social. O equilibrio de Negishi.
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