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1) Teoria dos Jogos: Jogos Estáticos e Dinâmicos com Informação Completa e 
Incompleta.  
Representação: a forma normal e extensiva, equilíbrio e solução ótima. Equilíbrio de 
Nash. Equilíbrio de Nash Bayesiano. Jogos de barganha e negociação, jogos 
repetidos e de reputação, leilões, Equilíbrio Bayesiano perfeito, informação 
assimétrica, jogos de sinalização e monitoramento, risco moral, barganha sequencial.  
2) Teoria econômica da informação: informação assimétrica e seleção adversa. 
Solução via sinalização e monitoramento.  
3) O Problema do Principal – Agente: formulação e solução quando a ação é oculta 
(risco moral), quando a informação é oculta, e quando ambos estão presentes.  
4) Mecanismos e Incentivos: caracterização do problema compatibilidade de 
incentivos, o projeto de mecanismos, a implementação de estratégias dominantes, 
implementação Bayesiana, o emprego de restrições de participação, e o projeto de 
mecanismos Bayesianos ótimos.  
5) Equilíbrio geral sob incerteza. Mercados contingentes e equilíbrio de Arrow – 
Debreu. Mercados de ativos, completos e incompletos. Equilíbrio geral com 
informação imperfeita.  
6) Equilíbrio geral dinâmico. Utilidade Intertemporal, produção intertemporal e 
eficiência, equilíbrio intertemporal com um consumidor.  
7) Equilíbrio geral e bem-estar social. O Teorema da Impossibilidade de Arrow. 
Funções de escolha social. Conjunto de possibilidades de utilidade, função de bem-
estar social e ótimo social. O equilíbrio de Negishi.  
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